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Existen paginas o sitios web que entre sus archivos tienen do-
cumentos, videos, musicas, fotografias, controladores (drivers),
programas o cualquier otro tipo de material que puede ser
interesante para nosotros. Muchos de estos archivos “bajan”
solos, es decir, podemos acceder a ellos sin necesidad de in-
dicarle a la computadora ninguna acciéon nueva, por ejemplo
cuando se despliega una pagina en nuestro navegador se esta
descargando informacion. Pero, en general, cuando nos referi-
mos a descargar es cuando tenemos que hacer alguna accion
en concreto para copiar en nuestra computadora los archivos
gue nos interesan. Esto lo podremos hacer desde Internet a
través de enlaces o fconos que nos sugieren que los “descar-

guemos”.

Se entiende que hacemos una descarga cuando desde nuestra
computadora “pedimos” uno de estos archivos, es decir, ha-
cemos clic en una opcién que nos permite hacer una copia en

nuestra maquina del material que elegimos.

También podemos descargar archivos de las computadoras de
otros usuarios individuales. En este caso es necesario usar pro-
gramas especiales para hacer las “descargas” y también po-
demos ser nosotros los que “subamos” informacién para ser
descargada, es decir, dejar copias de materiales que nosotros

tenemos y queremos poner a disposicion de otros.

A través de Internet tenemos acceso a muchos materiales de
toda indole. Bajar los programas para usarlos localmente (en
nuestra maquina) puede ser imprescindible para trabajar o vi-
sualizar algunos archivos. Juegos, musica o videos ejecutados
desde nuestra propia computadora funcionan mucho mejor
gue si los utilizamos a partir de un archivo remoto, es decir,

desde otra maquinay a través de Internet.

De hecho, como dijimos, cuando vemos una pagina web ya es-
tamos haciendo una descarga, sélo que el navegador hace este
proceso sin que nosotros lo veamos. Los navegadores piden
todos los archivos que forman la pagina web (codigo, fotos,
videos) y, a medida que van llegando van reconstruyendo la

imagen de la pagina web en nuestra pantalla.
Pero hablemos de lo que podemos “bajar” propiamente dicho.
Estos son algunos ejemplos:

Modsica, videos, peliculas, fotos e imagenes.

Drivers (controladores para los dispositivos de la computa-

dora).
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Tutoriales, manuales.
Documentacion para tramites.
Documentos varios.
Protectores de pantalla.

Juegos.

En Internet podemos encontrar productos gratuitos y pagos.
Los pagos los podremos descargar una vez hayamos compra-

do, con una tarjeta de crédito el producto que queremos.

La ventaja de pagar a través de Internet es que no tenemos que

ir hasta un local a comprar lo que necesitamos.

Los gratuitos pueden tener varias caracteristicas:

Pueden ser productos de prueba, es decir, nos permiten
descargarlo y usarlo por un tiempo, después de eso, para

seguir usandolo, tenemos que comprarlo;

Pueden ser productos que a su fabricante le interesa que
se usen masivamente, por ejemplo el Acrobat Reader
(que nos permite leer el formato) pero para crear este
tipo de archivos tendriamos que comprar el software

adecuado;

Hay un monton de programas de software libre que
también se puede descargar gratuitamente. Es un tipo
de software cuya licencia da a los usuarios libertad para
ejecutar, copiar, distribuir, estudiar, cambiar y mejorar-
lo. La mayoria de programas son creaciones colectivas y
gratuitas. Ejemplos: OpenOffice (programas de oficina),

Gimp (edicién de imagenes).

Ya fuera del terreno legal podemos encontrar muchos progra-
mas que han sido “crackeados”, es decir, modificados, para
poder ser usados sin nimero de serie original (copias piratas).
Con este tipo de software hay que tener un mayor cuidado en
la seguridad de nuestra computadora ya que son mas suscep-
tibles de tener virus u otras aplicaciones que la dafien. Ya que

por ser ilegales nadie respalda los productos.

Otra forma en la que podemos descargar archivos es a través de
las aplicaciones Peer-to-peer o P2P (programas como el Ares o
el E-Mule). El P2P es una comunicacion bilateral (entre iguales) a
través de la red. Es decir, no hay un servidor central que haga de
intermediario entre los usuarios sino que las descargas se hacen
directamente entre las computadoras conectadas, que forman
una red de intercambio de archivos. Yo puedo compartir mis
archivos con otros que tengan el mismo programa que yo insta-

lado, esto es lo mds comun en la descarga de musica y peliculas.



Descargar gratuitamente archivos de musica, textos, imagenes
y software protegidos por derechos de autor sin el consenti-

miento de sus creadores se considera delito.

No es delito descargar archivos de Internet. Lo que es delito es
descargar archivos en los que se han vulnerado los derechos de
autor. Es decir, podemos descargar archivos y programas desde
Internet que no tengan derechos de autor o que sus autores

nos autoricen su descarga.

Los virus son programas cuya principal caracteristica es que
pueden autorreplicarse o autorreproducirse. Intentan ocultar
su presencia hasta el momento de su ejecucion y alteran el

comportamiento y rendimiento de la computadora.

Los efectos de los virus son variados, depende de cémo hayan
sido disefiados. Segun sus efectos y su capacidad de reenviar-

se desde la computadora infectada a otros son mas o menos

peligrosos. Si el usuario detecta el virus, puede eliminarlo y

controlar el contagio.

En muy pocos casos un virus puede borrar o descomponer
los contenidos de la computadora. En general, los virus sélo
buscan un hospedaje y generan molestias pero no dafan la
computadora. Otra variedad se establece en la computadora
esperando, sin hacer nada, y finalmente se activa ante una or-
den remota. En muchos casos, estos virus repiten spam (propa-

ganda indeseada) o ataques a otras computadoras.

Algunos tipos de virus: virus residentes, virus de accion directa,
virus de boot o de arranque, virus de macro, gusanos (worms),

troyanos.

Cuando descargamos archivos o programas es necesario tener
algun programa antivirus instalado en la computadora para

protegernos.

Los antivirus son programas que, de manera automatica, detec-
tan la presencia de un virus y lo destruyen antes de que infecte la
computadora. También pueden “limpiar” una computadora ya
infectada por un virus y, en algunos casos, reparar los archivos
danados. Algunas marcas de programas antivirus: Avast, AVG,
Norton, Panda. Avast y AVG son gratuitos y se pueden bajar de

Wwww.avast.com y www.avg.com respectivamente.
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Algo muy importante antes de empezar una descarga es asegu-
rarnos que hay espacio suficiente en nuestra computadora para
guardar lo que queremos. Un programa o archivo que descar-
guemos puede “pesar” poco (es decir, ocupar poco espacio), o
puede “pesar” tanto que no entre en nuestro disco duro o en la

unidad de almacenamiento que lo queremos guardar.

Unidades de medida:

Bit (b)
Byte (B) = 8 bits

unidad mas pequena de datos

KiloByte (KB) = 1.024 bytes
MegaByte (MB) = 1.024 kilobytes

GigaByte (GB) = 1.024 megabytes

TeraByte (TB) = 1.024 gigabytes

Hay otras unidades muy superiores, como el petabyte o el

hexabyte que no son utilizadas en informatica doméstica aun.

A modo de ejemplo, un disquete comUn carga hasta 1,44 Me-
gabytes, (esto es tan poco en la actualidad que alcanzaria para
guardar solamente una foto, por ejemplo, por eso se han de
dejado de utilizar practicamente). Un CD almacena hasta 700
MB y un DVD 4,7 GB (4.700 megas por cada cara y/o capa). En

un disco duro mas o menos moderno entran entre 80 GBy 1 TB.

Para poder ver qué espacio queda libre en nuestra computado-
ra tendremos que ir al icono de Mi PC (si estamos trabajando
con Windows), una vez alli, iremos al disco donde pensamos

guardar lo que descarguemos.

Hacemos clic con el botén derecho y en el menu que aparecera

Propiedades, alli veremos algo como esto:

Propiedades de Disco local (C:) @

General | Herramientas Hardware | Compartir | Seguridad
g |

Tipo: Disco local

Sistema de archivos: NTFS

2752053248 bytes 256 GB
26.916.495.360 bytes ~ 25,0GB

B Espacio utilizado:
B Espacio libre:

Capacidad: 29.668.548.608 bytes 276GB

Unidad C

[ Comprimir contenido para ahorrar espacio en disco

Permitir a Index Server indizar el disco para acelerar la busqueda

[ Aceptar ] [ Cancelar




Se mostrara de manera numérica y gréafica la cantidad de me-
moria utilizada y disponible que tenemos. Es bueno tener en
cuenta que para que la computadora funcione correctamente

debemos tener mas o menos el 10% del disco duro libre.

Si estamos trabajando en Ubuntu, podemos ver el espacio dis-
ponible de manera muy sencilla, pero para ello tenemos que
iniciar el programa Terminal. Para abrir el programa Termi-
nal vamos a Aplicaciones ahi vamos a Accesorios y ahi lo
encontraremos. Al entrar debemos escribir el comando df -h,
pulsamos Enter y nos mostrara el espacio usado y el espacio

libre en el disco, como muestra a continuaciéon:

Archive Editar Ver Te'miral Solapas /Zyuda

alumno@alumno-desktop:~¢ 4f -h

S.fichercs Tamafio Usado Disp UsoW ¥isntadc en
/dev/sda6 415/ /4,46]| 356) 12% / Comando
varrun 220M| /198K | 220M| 1% /var/run
varlock 220M @//2z0M| 0% /var/lock
procktususb 220M 116K 220M| 1% /proc/bus/usb
udev 220M| |11€K || 220M 1% /dev
devshm 220M Wi 2zom 0% sdev/shm
irm 220M 33M  187TM| 16% /lib/modules/2.6.26-16-generic/volat
ile
/dev/sdpl 1,95/ 1,4G| 532M| 73% /media/SCLEDAD
alumno@alumno-desktop:~5% i
Tamano total Espacio Espacio

de la Unidad de
almacenamiento

utilizado disponible

Una vez que estamos seguros que el programa o archivo que
vamos a descargar entra en la unidad de almacenamiento de

destino, podemos comenzar la descarga.

Descargaremos el programa Acrobat Reader en Windows que

sirve para leer archivos con extension pdf.

Deberemos ir al sitio web que nos permitira la
descarga. Si no lo conocemos utilizaremos un busca-
dor. En este caso es http://www.adobe.com/es (version

en Espanol).

Tomar la decisién de descargarlo. Revisar cudnto pesa
para saber si tenemos espacio suficiente en la memoria
de nuestra computadora. Revisar las caracteristicas del
software (servicios, ventajas, beneficios, peligros, etc.) y

revisar las condiciones legales.

Debemos también elegir el sistema operativo en el cual
vamos a utilizar el programa y la version del programa

que queremos descargar.

Empezar la descarga. Buscaremos donde dice descar-

gar ahora o download y haremos clic alli.

Seguiremos los pasos que nos van a ir indicando para
realizar la descarga. Apareceran palabras como conti-

nuar o next.
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Guardar. Indicar qué deseamos hacer con ese soft-
ware: guardarlo en nuestro disco duro o ejecutarlo des-
de Internet. Si queremos guardarlo, debemos indicar
en qué unidad de almacenamiento y en qué carpeta. Si
queremos ejecutarlo desde Internet simplemente hare-

mos clic en Si.

Esperar a que termine la descarga. El tiempo que lleve
la descarga puede depender del tamafio del archivo, las
caracteristicas de nuestra computadora, la velocidad de
conexion a Internet (si es por ADSL, médem, etc.), qué tan
congestionada esté la Red, cuéntos usuarios estan hacien-

do el mismo procedimiento al mismo tiempo, etcétera.

Una vez terminada la descarga hay que instalar el pro-
grama. La instalacién puede ser automdtica o puede
aparecer un cuadro de didlogo con las instrucciones. Ge-
neralmente hay que hacer clic en el botén continuar o
next hasta llegar a instalar o install y luego a finalizar

o finish.

iListo! Ya podemos usar el software.

En el caso de que queramos instalar el programa en Ubuntu
(version 8.10) debemos seguir los pasos 1y 2 igual que en el
caso anterior. Para el paso nimero 3 en lugar de elegir Win-
dows XP, elegiremos Linux. Los pasos 4, 5, 6 y 7 son iguales

gue en el caso de Windows.

Tan importante como la instalacién es la desinstalacion de los pro-
gramas que ya no nos interesan. No alcanza con eliminar el icono

del escritorio, es necesario desinstalarlos de la computadora.

Es recomendable desinstalar los programas que no queremos

para evitar que sigan ocupando espacio en el disco duro.

Debemos hacer la ruta:
Inicio
Configuracion
Panel de control

Instalar y desinstalar programas (en algunos casos apare-
ce esta opcion como Agregar o quitar programas.

Panel de control

Archivo Edicibn VYer Favoritos Herramientas Ayuda

Carpetas -

D =¥ | B (&

Actualizacio...  Agregar Barra de
automaticas hardware areas y me..
__" £
) P
—

Dispositivos de  Escaneresy Fechayhora  Firewall de
sonido y audic  camaras Windows

) 2| ’ /,7 ) Biisqueda

Direccién | Panel de control

Yea también

{Q 'Windows Update

(V] Ayuda y soporte técnico



B Agregar o quitar programas

5 Programas y actualizaciones actualmente instalados: Mostrar actualizaciones Ordenar por: [Nombre W
Cambiar 0 -
quitar §8) Adobe Flash Player 9 ActiveX A
programas B Adobe Reader 8.1.0 - Espafiol Tamafio  99,20MB
% e® Photoshop® Album Starter Edition 3.2
Lo 6wkt por
Para cambiar o quitar este programa de su equipo, haga clic en Cambiar o quitar £l
gj | Compresor winRAR Tamafio  8,20MB
Agregar o quitar
componentesde B 0etPlus(R)_ocx
Windows & 125€ Runtime Environment 5.0 Update 9 Temafio  119,00MB
@ £ K-Lite Codec Pack 2.79 Full Tamafio 26,838
§ #3 Microsoft .NET Framework 1.1
Configurar acceso |+
i proorenee b Microsoft .NET Framework 1.1 Hotfix (KE886903)
predeterminados | | g 1uocoft .NET Framework 2.0 wkh Securky Updates Tamafio  61,65MB
b Security Update para Microsoft .NET Framework 2.0 (KB922770)
%5 Security Update para Microsoft .NET Framework 2.0 (KB917283)
§#8) Microsoft Compression Client Pack 1.0 for Windows XP
3 Microsoft Office Professional Edition 2003 Tamafio 157,00MB
§8) Microsoft User-Mode Driver Framework Feature Pack 1.0
) Nero 7v7.5.7.0 Tamafio  43,20M8 M|

En la ventana que aparece hacemos clic sobre el nom-
bre del programa que queremos desinstalar y pulsamos
el boton Agregar o quitar. Después hacemos clic en

Aceptar.

Debemos hacer la ruta:

Sistema

Administracion

Gestor de paquetes Synaptic

Ahi debemos buscar el programa que queremos borrar.

Por ejemplo si queremos borrar el Gimp (programa de

edicion de imagenes).

Archivo_ EdtorPaqueteConfiuracion_Apuda

(e ot ey

€| Paquete

R | Dusawedaiis &
Propiedades (9™ Buscar

Versién instalada | Utima version

Descripcion

O  gmageview 0.2.27-2buntul _ image viewer using GTK+

O gimmix 0.4.1-0ubuntul  Graphical music player

O  gmp-data-extras 12013 An extra set of brushes, palettes, and gradients for The GIMP.
ablotecas B3 gmp B b
Bblotecas (mukiverse) || gmp2.0-qutensane 039 At based SANE plgn for GMP 2.0
Biblotecs (unverse) O3 bgmp20-dev 261-1ubuntu3 Headrs and other fles for compiing plugins for GIP.
aiblotacs - Antguo O xchools 1041 Command-ine tooks for extracting datafor XCF les
aiblotecas - Antiguo (unvel | | [T1_rod 1 betalg.1ub cta oot daar

Biblctecas - Desarrollo
Biblictecas - Desarrollo (mu
Biblotecas

The GNU Image Manipulation Program
GMP lats you draw, paint, edt images, and much more! GIMP

Ciencia
Clencia (muliverse)

yins of other famous image

editing and processing programs.

= HITP or FTP),
insall the gvis-backends packi
Secciones
Estado 1 yourd ke to use a MIDI device s an input controller in GIMP,
d read the howto at
ongen
Bitros personalzados
installthe ghostscript package.
Besukados de bisqueda
0 rot © para eliminar

Debemos buscarlo en el listado y seleccionarlo haciendo
un clic derecho sobre el cuadrado que se muestra a la

izquierda nos dara la posibilidad de marcar para eliminar

completamente.

Lesimarlt

Marcar |

Marcar para reinstalar

Marcar |

ara instalar

ara act

Marcar para eliminar

ualizar

Marcar para eliminar completamente

Prooiedades

Marcar re

men lwf

pPara in 7,,1'1‘

Marcar sugeridos para instalacion

Damos Aplicar y comenzara el proceso de desinstalacion.

)
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localidades de menos de 5.000 habitantes. Actualmente hay mas de 118 Centros MEC distribuidos en todo el pafs.
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